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Начинается эпоха интерактивного сторителлинга: компью-
терные игры, кино, медиа ѝтеатр переживают бурную техно-
логическую трансформацию. Netfl ix делает интерактивный 
проект по̀вселенной Minecraft. Игры заимствуют эпизодический 
нарративный формат у̀сериалов. Венецианский кинофестиваль 
посвящает VR-премьерам отдельную программу, показывая, 
что̀будущее виртуальной реальностѝ— за̀нарративом. Антон 
Уткин ѝНата Покровская, режиссёры ѝсценаристы московской 
студии Lateral Summer, написали книгу, которая поможет вам 
в̀создании собственного проекта. Это первый учебник по̀ин-
терактивному сторителлингу, основанный на̀реальном опы-
те авторов ѝих̀коллег. В̀нём вы найдёте ответы на̀вопросы, 
что̀такое интерактив ѝкак̀с̀ним работать в̀привычных средах 
(кино, игры ѝтеатр); как̀придумать ѝнаписать историю, в̀ко-
торой зритель становится частью сюжета; какие приёмы есть 
в̀интерактивном сторителлинге ѝкак̀организовать логику 
производства интерактивной истории.

Этот учебник будет интересен режиссёрам-постановщикам 
кино ѝтеатра, драматургам, сценаристам, дизайнерам компью-
терных игр, создателям проектов в̀области виртуальной ѝдо-
полненной реальности, а̀также студентам этих специальностей.
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