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Введение 

В настоящее время бесплатный компилятор FPC (Free Pascal Compilier) исполь-

зуется в нескольких интегрированных средах разработки (ИСР). Наиболее рас-

пространены две ИСР: 

 FreePascal (FP) обеспечивает пользователю комфортный интерфейс. Со-

держит редактор с синтаксическими выделениями, отладчик, браузер сим-

волов и др. ИСР для всех поддерживаемых ОС использует символьный 

интефейс, подобный ИСР Turbo Pascal. Не поддерживает графику. 

 Lazarus. Эта ИСР подобна Delphi, использует графический интерфейс. 

Поддерживает графику. 
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