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Представляет собой сборник алгоритмических задач по про-

граммированию в гипертекстовой среде HTML с использовани-
ем языка Java и визуальному программированию в среде MS 
Visual Studio с применением языка C#.Net. Предназначено для 
выработки умений текстового и визуального программирования 
в ОС Windows с использованием браузеров (Internet Explorer, 
Mozilla и т. п.) и простейших редакторов, а также для приобре-
тения навыков в решении графически записанных алгоритмов. 
Для учащихся по специальностям среднего профессиональ-

ного образования 080501.51 «Менеджмент (по отраслям)»  
и 100201.51 «Туризм» базового уровня. 
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Введение 
 
Данное учебно-практическое пособие разработано с целью 

совершенствования изучения курса информатики и поиска эф-
фективных путей повышения качества знаний учащихся. Явля-
ясь диагностической, рабочая тетрадь выявляет конкретные 
трудности, недостатки и ошибки в знаниях учащихся, предос-
тавляя возможность осуществить личностно-ориентированный 
подход для предупреждения их отставания, с одной стороны,  
а с другой – для совершенствования методики преподавания 
информатики.  
При использовании рабочей тетради в учебном процессе зна-

чительно сокращается время на оформление ответов, так как она 
уже содержит основные записи и дает возможность быстро оце-
нить знания.  
При изучении курса контроль знаний – не самоцель, однако 

это одно из обязательных условий качества учебного процесса. 
Поэтому предложенное пособие служит и преподавателю, и уча- 
щемуся указателем дальнейшего развития умений и навыков.  
Задания в пособии дифференцированы по уровню сложности, 

каждая задача имеет балльную оценку. Учащийся, набравший 
наибольшую сумму баллов, оценивается отличной оценкой, 
остальные – в пропорции к максимальной сумме. Предложен-
ные разноуровневые задания можно комбинировать в учебном 
процессе для формирования ведущих понятий, развития логиче-
ского мышления на любом этапе урока (при контроле знаний, 
изучении нового материала, обобщении).  
Пособие состоит из трех частей: часть 1 содержит теоретиче-

ские знания о правилах графического представления вычисли-
тельных алгоритмов; часть 2 посвящена практическому состав-
лению алгоритмов с помощью тегов HTML и кодов языка Java; 
часть 3 – визуальной технологии программирования с использо-
ванием языка C#.Net пакета MS Visual Studio.  
Часть 2 ориентирована на передовые интернет-технологии  

и базируется на использовании встроенных средств операцион-
ной системы – браузера Internet Explorer и редактора «Блокнот» 
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для написания скриптов языка Java. Доступность встроенных 
средств обусловливает привлекательность их для решения алго-
ритмических задач, но создает дополнительные трудности при 
тестировании скриптов языка Java – только на этапе исполнения.            
Как показывает практика, часть 2 пособия является наиболее 

сложной для учащихся из-за ошибок синтаксиса. Поиск ошибок 
требует понимания языка, поэтому балльная оценка задач в час-
ти 2 пособия выше, чем оценка аналогичных задач, вошедших  
в часть 3. 
Задачи части 3 решаются с помощью MS Visual Studio – спе-

циального средства разработчика программ. Инсталлированный 
пакет требует значительного количества ресурсов как оператив-
ной, так и дисковой памяти компьютера, что компенсируется 
существенным ускорением при создании приложений операци-
онной системы.  
Ускоренному построению алгоритмов с помощью редактора 

Visual Studio способствует не только визуальная технология, но 
и освоение учащимися синтаксиса языка Java, во многом схо-
жем с синтаксисом языка C#. Кстати, именно этим фактором 
обусловлен выбор языка программирования для части 3 посо-
бия. Другим фактором, естественно, была позиция компании 
Microsoft, позиционирующей C#.Net в качестве основного языка 
программирования приложений для Интернета. 
Применение пособия не только дисциплинирует и стимули-

рует учащихся, но и развивает их интерес к самостоятельной 
работе, а также способствует повышению качества знаний.  

 
 

Copyright ОАО «ЦКБ «БИБКОМ» & ООО «Aгентство Kнига-Cервис»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

http://rucont.ru/efd/211669
http://rucont.ru/efd/211669
http://rucont.ru/efd/211669
http://rucont.ru/efd/211669

