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3ОГЛАВЛЕНИЕ

             КНИГА 1. ПРАКТИК 
ОТ АВТОРА
Тема 1. НЕМНОГО ИСТОРИИ И ТЕОРИИ

2000 – 2013
2D… 
…и 3D
Камеры
Навигация, проекции
Ребра. Поверхности. Тела. Кривые
Eng-Rus

Тема 2. ВСТРЕЧАЙТЕ – SKETCHUP!
«Софт» и «железо»
Интерфейс

Тема 3. БАЗОВЫЕ ИНСТРУМЕНТЫ
Principal (Основные инструменты)

Select (Выбор)
Component (Компонент)
Eraser (Ластик)
Paint Bucket (Палитра)

Drawing (Инструменты рисования) 
Line (Линия)
Arc (Дуга)
Freehand (От руки)
Rectangle (Прямоугольник)
Circle (Окружность)
Многоугольник (Polygon)

Тема 4. НАВИГАЦИЯ В СЦЕНЕ
Camera (Инструменты Камеры)

Orbit (Вращение)
Pan (Панорамирование)
Zoom (Лупа)
Zoom Window (Окно увеличения)
Zoom Extents (Показать все)
Previous (Предыдущий вид)
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	 44

Copyright ООО «ЦКБ «БИБКОМ» & ООО «Aгентство Kнига-Cервис»Copyright ООО «ЦКБ «БИБКОМ» & ООО «Aгентство Kнига-Cервис»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

https://rucont.ru/efd/834923
https://rucont.ru/efd/834923


4 ОГЛАВЛЕНИЕ
Next (Следующий вид)
Views (Виды)

Тема 5. ИНСТРУМЕНТЫ И ОПЦИИ РЕДАКТИРОВАНИЯ
Move (Перемещение)
Push/Pull (Вдавить/Вытянуть)
Follow Me (Следуй за мной)
Rotate (Вращение)
Scale (Масштабирование)
Offset (Контур)
Faces/Surfaces (Плоские/Криволинейные поверхности)
Soften/Smooth Edges (Смягчение/сглаживание ребер)

Тема 6. ПЕРВАЯ МОДЕЛЬ
Group (Группа)

Выбор в быстрой последовательности
Выбор и создание группы через контекстное меню
Lock (Фиксация) группы

Entity Info (Инфо по элементу)
Редактирование внутри группы

Тема 7. ИЗМЕРЕНИЯ
Model Info/Units (Инфо по модели/Единицы измерения)

Тема 8. СТРОИМ ТОЧНО
Управление инструментами рисования

Line (Линия)
Arc (Дуга) 
Rectangle (Прямоугольник)
Reverse Faces (Поменять стороны поверхности)
Circle (Окружность)
Polygon (Многоугольник)

Управление FOV (фокусным расстоянием объектива)
Управление инструментами редактирования

Push/Pull (Вдавить/Вытянуть)
Follow Me (Следуй за мной)

	 51
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	 82
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5ОГЛАВЛЕНИЕ
Offset (Контур)
Move (Перемещение)
Rotate (Вращение)
Scale (Масштабирование)

Конструкционные инструменты
Tape Measure (Рулетка)
Protractor (Транспортир)
Axes (Оси)

Строим модель в размерах

Тема 9. РАБОЧАЯ ВИЗУАЛИЗАЦИЯ
Настройки видеокарты
Hide/Unhide (Скрыть/Показать)
Стили отображения поверхностей и ребер

Стили поверхностей
Стили ребер

Shadows (Тени)

Тема 10. МАТЕРИАЛЫ
Paint Bucket (Палитра)
Диалоговое окно Materials (Материалы)

Тема 11. ТЕКСТУРИРОВАНИЕ
Position (Позиция текстуры)
Make Unique Texture (Создать уникальную текстуру)
Combine Textures (Комбинировать текстуры)

Тема 12. LAYERS (СЛОИ)
Диалоговое окно Layers (Слои)

Тема 13. SCENES (СЦЕНЫ)
Диалоговое окно Scenes (Сцены)

Тема 14. STYLES (СТИЛИ)
Диалоговое окно Styles (Стили)

	 111
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6 ОГЛАВЛЕНИЕ

                  КНИГА 2. ЭКСПЕРТ
ВЕДЕНИЕ
Тема 15. КОМПОНЕНТЫ

Make Component (Создать компонент)
Редактирование компонентов
Components (Браузер компонентов)
Моделируем компонентами (учебный проект)
Outliner (Структура групп и компонентов)

Тема 16. РАЗМЕРЫ, ТЕКСТЫ
Dimension (Размеры)
Text (Текст)
3D Text (3D-текст)

Тема 17. РАЗРЕЗЫ
Section Plane (Секущий план, плоскость) 
Display Section Planes (Показать секущую плос

кость)
Display Section Cuts (Показать отсечения)

Тема 18. РЕЛЬЕФЫ
From Contours (Из контуров) 
From Scratch (Из линий) 
Smoove (Присоска)
Stamp (Штамп)
Drape (Драпировка)
Add Detail (Добавить детали)
Flip Edge (Отразить ребро)

Тема 19. СТРОИМ ОТСЕЧЕНИЯМИ
Intersect Faces (Отсечение поверхностей) 
Solid tools (Инструменты сплошных тел)

Тема 20. ИМПОРТ/ЭКСПОРТ 2D-ГРАФИКИ. 
РАСПЕЧАТКА

Импорт растровых файлов
Экспорт растровых файлов
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7ОГЛАВЛЕНИЕ
Распечатка на принтере
Импорт векторных файлов
Экспорт векторных файлов

Тема 21. СОВМЕЩЕНИЕ С ФОТО 
Выбор, подготовка фото
Загрузка фото, настройка камеры
Построение 3D-модели по фото
Проецирование фото (текстуры) на модель
Размещение модели на «фотосцене»

Тема 22. ИМПОРТ/ЭКСПОРТ 3D-МОДЕЛЕЙ
Импорт 3D-моделей
Экспорт 3D-моделей

Тема 23. СЕРВИСЫ GOOGLE, СКЛАДЫ МОДЕ-
ЛЕЙ И РАСШИРЕНИЙ

Инструменты Google
Геолокация
Авторские права

Тема 24. ДИНАМИЧЕСКИЕ КОМПОНЕНТЫ
Управление DC  в сцене
Разработка DC

Тема 25. УПРАВЛЕНИЕ ПРЕЗЕНТАЦИЯМИ
Анимация
Walkthrough (Инструменты Прогулки)
Fog (Туман)
Анимация – запись в фильм
Серия покадровых снимков
Google SketchUp Viewer

Тема 26. УПРАВЛЕНИЕ ИНТЕРФЕЙСОМ И ПРО-
ЕКТОМ

Главные меню
Preferences (Основные настройки)

Тема 27. ЗАДАЧИ И РЕШЕНИЯ. ПЛАГИНЫ. 
ПРОГРАММЫ-ПАРТНЕРЫ
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