
Введение

Вряд ли нужно доказывать,
что середина игры — самая
трудная и сложная фаза шах-
матной партии, хотя одновре-
менно самая увлекательная и
интересная. О ней написано не-
мало исследований; пухлые
учебники, посвященные этой
стадии партии, содержат сотни
поучительных примеров, но,
как нам кажется, подобное
многотомье способно скорее
отпугнуть любителя шахмат,
убить желание совершенство-
ваться не только играть успеш-
но, но и просто получать удо-
вольствие от игры.

Поэтому у автора возникла
идея написать небольшую кни-
гу о середине игры, включив в
нее только самое важное, самое
необходимое, и тем помочь
читателю в дальнейшем  само-
стоятельно и грамотно решать
проблемы, возникающие в про-
цессе борьбы за шахматной
доской.

Как я уже отметил, середина
игры — самая сложная фаза
шахматной партии. К ней, как к
любому неоднозначному явле-
нию, могут быть применены са-
мые различные подходы.

Автор полагает, что так как

цель игры — дать мат королю
противника, а это требует оп-
ределенного взаимодействия
атакующих сил, то вопросам
координации, вопросам согла-
сования действий фигур дол-
жно быть уделено особое вни-
мание.

Пытаясь раскрыть перед чи-
тателем глубокое содержание
столь важных понятий, автор
стремился показать, как это
взаимодействие и согласование
создаются в процессе игры.

Главный наш вывод, кото-
рый облегчает понимание сути
борьбы на шахматной доске, —
несмотря на множество самых
разнообразных ситуаций, воз-
никающих в середине игры,
эффективных приемов атаки,
ведущих к успеху, всего два —
КОМБИНИРОВАННОЕ НА-
ПАДЕНИЕ И ДВОЙНОЙ
УДАР.

Владение этими двумя при-
емами, уменье их готовить и
предупреждать, фактически
определяет силу шахматиста.
Так как главный объект атаки
в середине игры — король,
атаке на короля было уделено
особое внимание. Однако хо-
чется еще раз повторить, что в
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этой небольшой книге автор не
пытался объять необъятное, а
стремился познакомить читате-
ля с путеводными маяками,
которые должны помочь ему в
дальнейшем самостоятельно

ориентироваться в безбрежном
океане шахматного творчества,
в котором, согласно мудрой
индийской пословице, может
искупаться слон и напиться
комар.
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