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В этой книге Ричард Бёрд представляет принципиально новый подход к проек-

тированию алгоритмов, а именно проектирование посредством формального выво-
да. Основное содержание книги разделено на 30 коротких глав, называемых жем-
чужинами, в каждой из которых решается конкретная программистская задача. 
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и более традиционные алгоритмы сжатия данных и сопоставления строк.

Каждая жемчужина начинается с постановки задачи, формулируемой на функ-
циональном языке программирования Haskell, чрезвычайно мощном и в то же 
время лаконичном, позволяющем легко и просто выражать алгоритмические идеи. 
Новшество книги состоит в том, что каждое решение формально вычисляется из 
исходной постановки задачи посредством обращения к законам функционального 
программирования.

Издание предназначено для программистов, увлекающихся функциональным 
программированием, студентов, аспирантов и преподавателей, интересующихся 
принципами проектирования алгоритмов, а также всех, кто желает приобрести и 
развить навыки рассуждений в эквациональном стиле применительно к програм-
мам и алгоритмам.
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