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Издательство ДМК Пресс представляет новую серию книг «Секреты игровых приставок», 
которая расскажет читателям о настольных и портативных игровых системах нового по-
коления. Сейчас доступны две книги по консолям Xbox 360, Nintendo Wii и Nintendo DS 
Lite, планируется к выпуску книга по PlayStation 3 и PlayStation Portable. Серия этих книг 
позволит вам легко и быстро изучить все возможности вашей настольной или портативной 
приставки, а также определиться с выбором той или иной игровой системы.

Это издание содержит максимум полезной информации об игровой системе Xbox 360.  
В этой книге вы изучите комплектацию Xbox 360, познакомитесь с обилием аксессуаров, 
ознакомитесь с пользовательским интерфейсом и настройкой системы. Освоите на кон-
кретных примерах подключение к сервису Xbox Live, создадите свой Gamertag, научи-
тесь работать с картами оплаты и банковскими картами, узнаете, как правильно купить и 
бесплатно скачать игру из Xbox Live. Поймете, за что и как начисляют очки и достижения  
в играх. Кроме этого рассматривается мультимедиа составляющая консоли, а именно воз-
можность прослушивания музыки на приставке, копирование аудиодисков, просмотр DVD 
и видеороликов, а также подключение к приставке обычного компьютера.  Подарите себе 
эту не имеющую аналогов на нашем книжном рынке книгу, и вы узнаете много интересного 
о приставке Xbox 360!
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