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В определенном смысле мир Интернета — просто 
набор нулей и единиц с операциями, которые они выпол-
няют. Но эти простые математические символы глубоко 
проникли в наше сознание, меняя реальность вокруг и нас 
вместе с ней.

Начав свой путь с сетей связи, Интернет превратился 
в огромную информационную площадку, задающую век-
тор развития современной цифровой культуры.

В книге освещены вопросы развития Всемирной па-
утины и Интернета и их влияния на социум. Прослежена 
эволюция от первой компьютерной сети на основе па-
кетной коммутации, где все данные, передаваемые между 
машинами, разбивались на небольшие блоки, до мира он-
лайн-игр и виртуальной реальности.

Количество пользователей Интернета непрерывно 
растет, неуклонно меняет многое из того, что означает 
быть членом современного общества. Это мощная сила, 
которую нельзя игнорировать, вот почему необходимо 
знать ее историю и потенциал развития.

Все права защищены. Никакая часть настоящей книги не может 
быть воспроизведена или передана в какой бы то ни было форме и ка-
кими бы то ни было средствами, будь то электронные или механи-
ческие, включая фотокопирование и запись на магнитный носитель, 
а также размещение в Интернете, если на то нет письменного разре-
шения владельцев.
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