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ВведениеВведениеВведениеВведениеВведение
С развитием цифровых технологий все большим значением стала пользовать�
ся сфера дизайна, причем данная сфера является далеко не самой низкоопла�
чиваемой. Представители фирм не пожалеют заплатить большие деньги за хо�
роший дизайн, например Web�представительства, да и, в принципе, дизайн не
ограничивается одним лишь пространством Интернет, хотя и занимает его
значительную часть. Спросом пользуются и услуги по работе с фотографиями,
качественная корректировка, применение эффектов также имеет высокую
ценность. Но при чем тут Photoshop и почему именно этот продукт, – скажете
вы? Прежде всего потому, что эта программа доступна для массового пользова�
теля, в самом деле, вспомните ваших знакомых, наверняка очередная версия
этого редактора есть у большинства, да и, наверное, была установлена на ва�
шем компьютере задолго до покупки данной книги. Конечно, я не стану отри�
цать достоинства других графических пакетов, таких как Paint Shop Pro, но
пользуются им единицы, да и он уступает в некоторых вещах рассматриваемо�
му в данной книги редактору. Photoshop в России и странах СНГ стал не просто
народной программой, он что�то вроде игрушки, которая есть у всех, доступна
для понимания каждому и которая в случае приложения усилий (причем от вас
будет требоваться не так уж и много) позволяет добиваться поразительных ре�
зультатов. Освоив Photoshop, вы сможете выполнять различные виды графи�
ческих работ – от оформления сайтов, программ до обработки фотографий,
а попытаться помочь вам достичь этого попробую я.

Книга не является стандартным самоучителем в принятом понимании это�
го, хотя, по сути, это самоучитель, но используемая методика позволяет вам
выполнять работы в Photoshop и одновременно с этим изучать что�то новое,
а также закреплять уже полученные навыки. Методика эта проверена, долгое
время автор данного пособия публиковал свои обучающие статьи в газетах и
в Интернете, и ему присылали замечательные работы, сделанные в Photoshop
с применением всех полученных навыков. Особенностью этой книги является
легкий стиль написания, а также то, что начать изучение вы можете с любой
главы, однако я бы рекомендовал вам последовательно пройти всю книгу, та�
ким образом будет достигнут максимальный эффект. Книга построена по сле�
дующей схеме: прежде всего следует отметить, что она представляет собой
сборник трюков и эффектов, сначала идут легкие, с подробным описанием
каждого действия, затем идут уроки среднего уровня, что подразумевает собой
более сложную технику исполнения и соответственно более эффектный ре�
зультат, и наконец, самый сложный уровень, где присутствуют сложные графи�
ческие работы, в которых не будет подробно описываться каждый шаг, в послед�
нем случае уроки рассчитаны на проверку полученных навыков, то есть если
вы достаточно усвоили материал, полученный из предыдущих глав, – вы без
труда выполните урок данного плана, единственное, что еще можно к этому
добавить, – сложные уроки, как правило, требуют усидчивости и больших вре�
менных затрат, но поверьте мне, это покажется мелочью после того, как вы
достигнете финального результата.
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С момента выпуска одной из самых популярных версий – CS – прошел не малый
срок (октябрь 2003 г.), это был переломный момент для Adobe, впервые фирма
отказалась от банальной нумерации версии, вместо этого они предложили новую
концепцию, используя буквы для новых версий. CS – это сокращение от Creative
Suite, дословно творческий набор, сам Photoshop входит в состав этого пакета.
Соответственно CS2 является логичным продолжением следующей версии. Уже
в версии CS многие нашли для себя незаменимые инструменты – кто�то был рад
появившейся поддержке стандарта для изображений с цифровых камер в виде
плагина Camera Raw, кто�то – функции Shadow/Highlights, кто�то – расширенной
поддержке редактирования 16�битных каналов. Наконец�то была выполнена
просьба дизайнеров – включение функции текст по контуру (Type on a Path), а так�
же то, чего они совсем не ожидали, – Layer Comps. Люди, работающие в сфере
редактирования видео, получили non�square pixels (дословно: неквадратные пик�
сели), нововведений было очень много. Но позвольте, скажете вы, если версия
была настолько удачной, что же еще можно было такого добавить, чтобы создать
новую версию? Вопрос вполне резонный, но область растровой графики довольно
обширная, и сотрудники Adobe тоже не зря зарплату получают, и нововведений не
меньше. В Photoshop CS3 (рис. 1.1), речь о котором пойдет в данной книге, сочета�
ются улучшения как в плане общего удобства использования, так и в плане новых
инструментов, фильтров, функций. Но обо всем по порядку.
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файлового браузерафайлового браузерафайлового браузерафайлового браузерафайлового браузера
А начнем мы, как бы странным вам это ни показалось, не с Photoshop, а с его
полезного приложения – Bridge CS3. Одним из наиболее популярных и, в свою
очередь, полезных нововведений в Photoshop всегда был файловый браузер
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