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Вы хотите быстро освоить Maya 6?
Нет проблем! Выбирайте серию
«Quick Start»!

В серии «Quick Start» при обучении работе с Maya 6
применяется визуальный подход, множество иллюстраций
помогут вам в освоении данного материала.

Книгу можно использовать как справочник – ищете
интересующий вас раздел и сразу приступаете к работе.

Никаких скучных отступлений – краткие и понятные комментарии
содержат только необходимую информацию.

 Денни Ридделл (Danny Riddell) � талантливый преподаватель
Maya, Flash и других дизайнерских приложений. Также он возглавляет
собственную дизайнерскую компанию Riddell Design Group
(www.riddelldesign.com), которая специализируется на Web�дизайне и
создании графики для печатных изданий. Адриан Даймонд
(Adrian Dimond) на протяжении 7 лет создавал в Maya различные
проекты, начиная от музыкального сопровождения видеофильмов до
производства радио� и телепередач. Его послужной список включает в
себя фильм «Harold and Kumar go to White Castle» и телевизионное шоу
«Classmates».  Проживая сейчас в Лос�Анжелесе, он открыл
собственную дизайн�студию GMASK (www.gmask.com).
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