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ПРЕДИСЛОВИЕ 
 
Популярность объектного подхода обусловлена объективными 

факторами усложнения программных систем и неуклонным повы-
шением требований к интеллектуальности, производительности, 
эргономичности, доступности и адаптивности программного обес-
печения и средств разработки. 

Объектно-ориентированное программирование как самостоя-
тельное направление на текущем этапе развития информационных 
технологий занимает существенную долю всех доступных средств 
разработки, анализа, проектирования и моделирования. 

Особая роль объектно-ориентированных технологий приводит 
к необходимости детального изучения принципов построения про-
граммных компонент информационных систем на базе объектных 
технологий. При этом объектно-ориентированное программирова-
ние (далее – ОП) – это только одно из нескольких самостоятельных 
направлений изучения и использования теории, в основе которой 
лежат термины «объект» и «класс». При употреблении термина 
«объектно-ориентированное программирование» подразумевается 
вся совокупность всех языков программирования, которые по со-
вокупным признакам можно отнести к данной группе. Такие языки 
относят к объектно-ориентированным языкам программирования 
(ООЯП). При этом ОП включает также различные технологии про-
граммирования, которые используются на практике при разработке 
приложений на ООЯП. 

Современные технологии объектно-ориентированного про-
граммирования интенсивно развиваются – на данный момент про-
граммисту недостаточно понимать простейшие принципы ОП (ин-
капсуляция, полиморфизм, наследование). ОП, как технология, 
должна реагировать на появление новых требований современного 
высокотехнологичного мира: параллельный характер процессов  
в информационных системах; распределенный характер информа-
ционных систем; повышение требований к защищенности про-
граммного обеспечения: слияние различных технологий разработ-
ки приложений и востребованность унифицированного подхода  
к проектированию и разработке веб-приложений, сервисов, интер-
фейсов. 
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Высококвалифицированный программист должен понимать 
основные ошибки, которые приводят к созданию неэффективных 
приложений. Программирование приложений должно быть крити-
ческим: необходимо использовать различные системы принципов 
(например, S.O.L.I.D.) и активно применять проверенные паттерны 
проектирования. 

Курс ориентирован на студентов, освоивших синтаксические 
правила и базовые технологии языка программирования высоко 
уровня (Java или C#). Изложение материала ведется с использова-
нием примеров на этих языках.  

Пособие ориентировано на формирование следующих компе-
тенций: 

ПК-11 – способность к проектированию базовых и приклад-
ных информационных технологий; 

ПК-12 – способность разрабатывать средства реализации ин-
формационных технологий (методические, информационные, ма-
тематические, алгоритмические, технические и программные); 

ПК-30 – способность проводить сборку информационной си-
стемы из готовых компонентов. 
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