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Введение 

Система программирования Visual C++ относится к числу наиболее 
распространенных и популярных средств разработки программного обес-
печения. Это высокоуровневая и удобная система, предлагающая широкий 
набор разнообразных инструментов проектирования. 

Данное учебное пособие написано на основе лекционного курса по 
использованию Visual C++ и библиотеки MFC для создания Windows-
приложений, читавшегося автором для студентов факультета ИВТ ЯрГУ, 
обучающихся по специальности "Математическое обеспечение и админи-
стрирование информационных систем". 

Автор исходит из предположения, что студенты, приступающие к 
изучению данного курса, знакомы с языком программирования C++. 
Предполагается также, что в процессе обучения студенты будут выполнять 
все предлагаемые им в данном пособии учебные задания. Часть заданий 
представляет собой развитие или модификацию ранее разработанного при-
ложения. В этом случае в качестве стартовой точки используется преды-
дущая версия проекта. В тексте задания та часть программного кода, кото-
рая должна быть добавлена или модифицирована, выделена полужирным 
шрифтом. Основная часть заданий взята из книги Майкла Янга [1].  

Для удобства использования все исходные коды (точнее проекты  
Visual C++) доступны в локальной сети факультета. Проекты структуриро-
ваны по темам учебного курса. Предполагаемый результат находится в 
папке Solution. Если задание предполагает модификацию разработанной 
ранее версии приложения, то она находится в папке Starter. 
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