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В классическом учебнике тьюринговского лауреата Н.Вирта аккуратно, на
тщательно подобранных примерах прорабатываются основные темы алго%
ритмики – сортировка и поиск, рекурсия, динамические структуры данных.

Перевод на русский язык выполнен заново, все рассуждения и програм%
мы проверены и исправлены, часть примеров по согласованию с автором
переработана с целью максимального прояснения их логики (в том числе за
счет использования цикла Дейкстры). Нотацией примеров теперь служит
Оберон/Компонентный Паскаль – наиболее совершенный потомок старого
Паскаля по прямой линии.

Все программы проверены и работают в популярном варианте Оберона –
системе Блэкбокс, и доступны в исходниках на прилагаемом CD вместе с
самой системой и дополнительными материалами.

Большая часть материала книги составляет необходимый минимум знаний
по алгоритмике не только для программистов%профессионалов, но и любых
других специалистов, активно использующих программирование в работе.

Книга может быть использована как учебное пособие при обучении буду%
щих программистов, начиная со старшеклассников в профильном обуче%
нии, а также подходит для систематического самообразования.

Содержание компакт�диска:
Базовая конфигурация системы Блэкбокс с коллекцией модулей, реализующих
программы из книги.
Базовые инструкции по работе в системе Блэкбокс.
Полный перевод документации системы Блэкбокс на русский язык.
Конфигурация системы Блэкбокс для использования во вводных курсах програм%
мирования в университетах.
Конфигурация системы Блэкбокс для использования в школах (полная русифика%
ция меню, сообщений компилятора, с возможностью использования ключевых
слов на русском и других национальных языках).
Доклады участников проекта Информатика%21 по опыту использования системы
Блэкбокс в обучении программированию.
Оригинальные дистрибутивы системы Блэкбокс 1.5 (основной рабочий) и 1.6rc6.
Инструкции по работе в Блэкбоксе под Linux/Wine.
Дистрибутив оптимизирующего компилятора XDS Oberon (версии Linux и MS
Windows).
OberonScript – аналог JavaScript для использования в Web%приложениях.
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