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ВВЕДЕНИЕ 
 
В процессе создания приложений профессиональные программи-

сты, как правило, используют средства ускоренной разработки при-
ложений (Rapidly Application Development, RAD), позволяющие значи-
тельно сократить сроки разработки и отладки. Это происходит благо-
даря применению графических средств проектирования пользователь-
ского интерфейса. При этом упрощается процесс визуальной разработ-
ки приложений в RAD-системах, заключающийся в графическом про-
ектировании внешнего вида приложения с последующей привязкой 
программного кода к элементам пользовательского интерфейса.  

К средствам ускоренной разработки приложений относятся, на-
пример, Borland Delphi, Borland С++ Builder, Microsoft Visual Basic, 
Microsoft Visual С++, в которых разработчикам предлагается богатая 
библиотека программных компонентов. 

Перечисленные средства ускоренной разработки приложений су-
щественно облегчают разработку программ, но сами системы с каж-
дым годом становятся все сложнее. Изучение всех возможностей и 
особенностей каждой из них требует значительных усилий, больших 
затрат времени и постоянной работы в среде. Программы вузовской 
подготовки рассчитаны на знакомство с системой, с используемым в 
ней языком программирования и приобретение навыков решения дос-
таточно простых задач. Студент в процессе обучения должен получить 
базовые знания, которые позволят ему в дальнейшем самостоятельно 
освоить возможности системы, необходимые в профессиональной дея-
тельности.  

Учебное пособие посвящено описанию методик визуальной раз-
работки приложений в интегрированной среде разработки (Integrated 
Development Environment, IDE) Delphi и предназначено для програм-
мистов, начинающих ее изучение, имеющих опыт программирования 
на языке Pascal. В нем содержатся фрагменты кода и небольшие про-
граммы, иллюстрирующие теоретический материал. Примеры могут 
служить основой при написании лабораторных работ. 

В первой главе пособия рассматриваются приемы работы со сре-
дой Delphi в консольном режиме, описывается процесс создания кон-
сольного приложения, подробно разбираются способы и средства об-
наружения и исправления ошибок в программе.  

Во второй главе описаны инструменты среды Delphi, используе-
мые при создании Windows-приложений, и процесс создания простого 
оконного приложения. 
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Разработка приложений в среде Delphi 4 

Третья глава раскрывает основные положения объектно-
ориентированного программирования, демонстрируя их на практиче-
ских примерах. 

В четвертой главе приведены общие свойства и события визуаль-
ных компонентов, рассмотрены основные компоненты, применяемые 
при разработке прикладных программ, и их характеристики. 

Пособие является первым в серии «Разработка приложений в сре-
де Delphi» и посвящено знакомству со средой разработки и изучению 
основных ее элементов и особенностей. 
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