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Предисловие
Язык С++ был придуман специально
для того, чтобы профессиональными
программистами не становились случай�
ные люди.

Одна из легенд языка С++

Е
сли вы после прочтения эпиграфа решили отказаться от намерения из�
учать язык С++, то обратите внимание на слово «легенда». Здесь оно не
означает выдумку, а приведено в том смысле, что некогда (а именно

в момент рождения языка С++) такая ситуация имела место. В настоящее вре�
мя освоить С++ несколько легче.

Учебная литература – не обязательно по программированию – пишется, как
хотелось бы верить, мастерами своего дела. Необходимы недюжинные педаго�
гические способности, чтобы с высот своего понимания предмета спуститься
до уровня непосвященного человека. И тем более трудно применить эти спо�
собности при написании книги, когда нет обратной связи с учеником и возмож�
ности по�другому – более понятно – формулировать свои объяснения. Эксперт
знает практически все. На тот момент, когда он пишет «контекст устройства»,
он уже имел дело с «контекстом» тысячи раз, и, стараясь объяснить это поня�
тие на уровне новичка, подсознательно все равно остается на своем уровне –
обремененный опытом использования «контекста».

Данная книга написана по�другому. Я начинал работать над ней, будучи но�
вичком в С++. Поэтому задумывал я, конечно, не учебник, а справочник для са�
мого себя – чтобы приемы и навыки, с трудом освоенные в результате чтения
книг экспертов и долгих сражений с компилятором, не пришлось с таким же
трудом восстанавливать заново через несколько недель при решении задач,
похожих на уже встречавшиеся ранее. На первом этапе книгу можно было бы
назвать «От новичка – новичку», так как она создавалась на уровне, понятном
начинающему.

Когда я уже сам стал давать советы по программированию и даже обучать
ему других, пришло понимание того, что получившийся справочник может лег�
ко стать учебником для людей, только что взявшихся за С++. Исходный матери�
ал был несколько переработан; главы выстроены в порядке возрастания слож�
ности; к каждой главе были добавлены подробные пояснения, в том числе
раскрывающие основы языка С++. В итоге текст претерпел существенные из�
менения. Надеюсь, что книга будет понятна новичкам, хотя каждое добавление
так или иначе усложняет восприятие. Попутно была исправлена часть «ошибок

Посвящается моей маме
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молодости». Часть, поскольку язык безграничен и таит самые неожиданные
возможности. Когда�нибудь вы, став экспертом, поймете, что один код в данной
книге можно значительно сократить, а другой лучше вообще заменить. Но разве
сложные коды программ были бы понятны вам в самом начале освоения С++?

В связи с вышесказанным не стоит ждать от книги академической строгос�
ти. Впрочем, я старался избегать явного программистского жаргона. Стиль
книги получился довольно вольный с точки зрения формы представления ма�
териала. Есть главы длиной в пятьдесят страниц, а есть совсем маленькие. Меж�
ду прочим, я показывал рукопись книги человеку, далекому от программирова�
ния, и он ее читал просто как художественную.

Закончив с обоснованием преимуществ данной книги, необходимо отме�
тить, что для ее чтения желательно иметь на своем компьютере Borland C++ 5
или C++ Builder 5. Если вы не знаете, какую из этих двух программ выбрать,
сначала изучите текст, не прикасаясь к клавиатуре. Когда вам станет понятно,
как написать собственную программу, установите Borland C++ (или C++Builder)
и читайте книгу второй раз. Другой вариант – у вас уже есть некоторый опыт
в освоении С++ и книга нужна вам для изучения каких�либо новых приемов. Тог�
да можно пополнить ей уже имеющуюся у вас библиотеку по С++ – наличие не�
скольких вариантов объяснения одного и того же позволяет глубже понять
изучаемый предмет.

Представленный здесь материал поможет постепенно, шаг за шагом, из�
учить основные принципы и конкретные приемы программирования на С++.
Текст дополнен иллюстрациями, на которых поэтапно показана работа различ�
ных программ. Всегда можно проверить себя, сравнивая рисунки в книге с тем,
что вы видите на экране. Для более наглядного ознакомления с Borland С++
(С++ Builder) в начале каждой части иллюстраций даже больше, чем текста.

Поскольку в книге содержится информация и о Borland С++, и о С++ Builder,
две части книги можно рассматривать в какой�то степени как варианты описа�
ния одних и тех же элементов языка С++, но в первой части все примеры отно�
сятся к среде Borland С++, а во второй – к среде С++ Builder.

Если эта книга первая для вас, то для дальнейшего освоения языка про�
граммирования потребуется какой�либо из стандартных учебников. Здесь же
делается упор на практические действия, а теория объясняется лишь по мере
применения ее на практике (временами – несколько шире). Из�за такого подхода
часть теоретических сведений о языке С++ (а также С, его предшественнике),
с которых обычно начинаются учебники, осталась за кадром. А более глубокие
теоретические познания вам, безусловно, когда�нибудь понадобятся. Собственно,
в любом учебнике нет всего необходимого. В свое время у меня было две книги
по Borland С++ 5 и классическая книга авторов языка С Б. Кернигана и Д. Ричи
(Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie, «The C Programming Language»). А в даль�
нейшем я пользовался справочной системой Borland С++.

Если достаточно места на диске, лучше установить Borland С++ или С++
Builder полностью, поскольку никогда заранее не известно, что именно будет
нужно и каких глубин вы сможете достигнуть. А если установка уже выполнена,
изучайте первую часть книги (с Borland С++) или вторую (с С++ Builder) и на�
чинайте создавать свою первую программу.
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