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ВВЕДЕНИЕ 

 

  

Теоретическая и практическая подготовка – один  из главнейших аспек-

тов в профессиональном обучении дизайнеров. Изучение дисциплин: «Проект-

ная графика» и «Макетирование в промышленном дизайне» занимает цен-

тральное место в процессе образования дизайнеров. Изучение данных дисци-

плин закладывает основы, обеспечивающие практическую деятельность как в 

части теоретико-методической специфики профессии, так и процедурной спе-

цифики разработки дизайнерских проектов. Изучение проектной графики и ма-

кетирования включает два аспекта. Первый - в рамках традиционного художе-

ственного проектирования путем рассмотрения собственно техники и техноло-

гии: материалы, инструменты, проектный язык, средства и приемы работы, ви-

ды проектной графики, эскизная графика и перспективное изображение. Вто-

рой аспект – изучение проектной графики и макетирования как основных про-

фессиональных средств дизайнера. Владеть ими в совершенстве необходимо 

для успешного решения стоящей перед специалистом задачи – создание новых 

во всех отношениях качественных изделий. 
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