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Представлены материалы по использованию популярной современной
платформы построения компиляторов LLVM для динамической генерации
машинного кода. В первых разделах кратко изложены необходимые сведения,
относящиеся к построению абстрактного синтаксического представления
программ. Подробно рассмотрена ключевая для LLVM концепция ssA. В
последнем разделе приведены сведения справочного характера по наиболее
востребованным инструкциям программной модели LLVM, сопровождающиеся
примерами их практического использования.
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