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Рассмотрены основные концепции и принципы, воплощенные в современных и 
перспективных языках программирования (Фортран, Паскаль, ПЛ/1, 

Алгол-68, Симула-67, Смолток, Рефал, Ада, Модула-2, Оберон, Оккам-2, Турбо 
Паскаль 5.5 и др.), представлены разные стили программирования (операторный, 

ситуационный, функциональный, реляционный, параллельный, 
объектно-ориентированный), освещены тенденции и перспективы развития 

языков и стилей программирования.
Впервые удалось разработать и представить в одной книге цельную систему 
концепций и принципов, создающих достаточно четкие ориентиры в области 

языков программирования. На основе этой системы сформулированы 
оригинальные положения, указывающие перспективы развития языков 

программирования (модули исключительных ситуаций, модули управления 
представлением, входовые типы и др.).

Новые подходы применены при изложении известных фактов (пошаговая 
модификация нормальных алгоритмов Маркова сначала до Рефала, 

а затем до реляционных языков, систематическое сопоставление концепции 
параллелизма в Аде и Оккаме-2, концепций создания Ады, Модулы-2 и Оберона, 

развитие концепции наследуемости от модульности 
до объектной ориентации и др.).

Для научных работников, будет полезной программистам, 
а также преподавателям и студентам, серьезно интересующимся 

языками программирования.
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