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Сборник открытых задач предназначен для использования учителями 
в школьном курсе информатики. Представлены задачи, для решения ко­
торых требуется активная творческая деятельность учащихся. Особеннос­
тью открытых задач является множество приемлемых и верных ответов. 
ТРИЗ-педагогика развивает идею использования таких задач, считая их 
наиболее эффективными для целостного образования. Открытые задачи 
позволяют обсудить какое-либо событие, связанное с темой урока, что в 
свою очередь будет способствовать пониманию концепций, изучаемых на 
конкретном занятии. Темы, затронутые в данном сборнике, охватывают 
часть школьного курса информатики. На примере этих задач учитель смо­
жет самостоятельно дополнять, изменять предложенные в сборнике, а так­
же придумывать и формулировать свои открытые задачи. Представленные 
варианты ответов на вопросы могут не совпадать с теми, которые предло­
жат учащиеся определенной возрастной или специализированной группы. 
Но зато они помогают учителю руководить деятельностью учащихся во 
время мозгового штурма или другой формы поиска идей. Образовательные 
цели, заявленные в сборнике, имеют условную и общую формулировку. 
Поэтому цель может модифицироваться или замениться другой, так как 
все задачи затрагивают несколько разделов курса информатики и предмет­
ных областей. Дополнительно в сборнике предлагаются несколько уроков, 
разработанных на основе открытых задач, чтобы продемонстрировать 
возможности их применения на реальных школьных уроках.
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Материал, изложенный в данной книге, многократно проверен. Но, по­
скольку вероятность технических ошибок все равно существует, издательство 
не может гарантировать абсолютную точность и правильность приводимых 
сведений. В связи с этим издательство не несет ответственности за возможные 
ошибки, связанные с использованием книги.
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