
УДК 004.92:004.42Google SketchUp
ББК 32.973.26-018.2

П29

П29
Петелин, Александр Юрьевич.

3D-моделирование в Google SketchUp — от простого к сложному : само-
учитель / А. Ю. Петелин. — 2-е изд., эл. — 1 файл pdf : 346 с. — Москва : ДМК 
Пресс, 2023. — Систем. требования: Adobe Reader XI либо Adobe Digital 
Editions 4.5 ; экран 10". — Текст : электронный.

ISBN 978-5-89818-530-5
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рабочего инструмента. Сразу можно сказать — и в том, и в другом случае вы на 
правильном пути, выбрав именно Google SketchUp!

Перед вами — самоучитель, учебные материалы которого разделены на два уров-
ня «глубины» освоения — «Практик» и «Эксперт». Первая часть проведет читателя 
от начала знакомства с миром трехмерной компьютерной графики, основными по-
нятиями и принципами устройства 3D-программ до уровня уверенного владения 
основными, самыми востребованными инструментами SketchUp, готовности к ре-
шению разнообразных задач моделирования. Вторая часть углубит и завершит из-
учение всех возможностей, практических тонкостей и хитростей» работы в SketchUp, 
знание которых и делает пользователя профессионалом, экспертом в программе.
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